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KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
Wichtigses WerkVon leser34Endlich ein kompakter Ausstellungskatalog ber dieses eher sozialgeschichtlich 
stiefmtterlich behandelte Thema-SPIEL.Es bietet smtliche Facetten die einen interessieren knnten. Auerdem sehr 
ansehnlich fr die Biblophilen unter uns.0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Gut aufbereiteter 
Katalog einer faszinierenden AusstellungVon Dr. Walter MokrusaDie Ausstellung im Wien-Museum war groartig - 
ebenso ist auch der dafr hergestellte Katalog gelungen: umfangreich, Liebe zum Detail und historische Perspektiven.

KurzbeschreibungDer Katalog zur gleichnamigen Ausstellung im Wien Museum (25.10.2012-16.03.2013) widmet 
sich mit ca. 250 Bildern und Textbeitrgen von Historikern, Kulturwissenschaftlern und Stadtforschern den Spielrumen 
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Wiens, ihrer Geschichte und Wirkung im Stadtraum.BuchrckseiteWenn die Arbeit getan ist und das Bedrfnis nach 
Sinn gestillt, dann spielt der Mensch. Nach dem Homo faber, der ttig ist in und an der Welt, nach dem Homo sapiens, 
der erkennen will um jeden Preis, hat der Homo ludens seine Stunde: Er feiert Feste, verkleidet sich, schiebt Hlzer ber 
Bretter, taucht ber die Scheinwelten des Spiels in Traumwelten, freut sich oder richtet sich daran zugrunde. Die Stadt 
schafft Spielrume, zugleich schafft das Spiel Stadtrume: Sie vermitteln Glck, Gewinn und Zeitvertreib und 
konstruieren imaginre Bilder der Stadt im Spiel. Dieses Verhltnis von Stadt und Spiel illustriert der groformatige Bild- 
und Textband Spiele der Stadt Band IV der Reihe Passagen des Spiels mit rund 250 Abbildungen; rund zwei Dutzend 
Textbeitrge von Historikerinnen, Kulturwissenschaftlern, Spiel- und Stadtforschern untersuchen am Beispiel Wiens 
die Spielrume der Stadt und ihre Entwicklung. Das Spektrum reicht von den Gesellschaftsspielen im privaten Raum 
der Familien ber die Spiele in den Cafs, Parks und auf den Straen bis zu den verbotenen Glcksspielen in den 
Hinterzimmern der Wirtshuser. Anhand der Spiele werden auch die historischen, sozialen und kulturellen 
Vernderungen Wiens von etwa 1750 bis ins 20. Jahrhundert deutlich.ber den Autor und weitere MitwirkendeErnst 
Strouhal, Kulturwissenschaftler, a.o. Univ.-Prof. an der Universitt fr angewandte Kunst Wien. Bei 
SpringerWienNewYork zuletzt erschienen: Umweg nach Buckow (2009), En Passant (2010, gem. mit M. Ehn), 
Passagen des Spiels I-III (2010/2011, hrsg. gem. mit U. Schdler und M. Fuchs). Manfred Zollinger, Historiker, 
Lehrbeauftragter am Institut fr Wirtschafts- und Sozialgeschichte der Wirtschaftsuniversitt Wien. Zahlreiche Beitrge, 
internationale Ausstellungen und Bcher zur Geschichte des Glcksspiels in Europa, u.a.: Bibliographie der Spielbcher 
des 15. bis 18. Jahrhunderts, 1473-1700 (1996), Geschichte des Glcksspiels vom 17. Jahrhundert bis zum Zweiten 
Weltkrieg (1997). Brigitte Felderer, freie Kuratorin, Kulturwissenschaftlerin, Gastprofessorin an der Universitt fr 
angewandte Kunst Wien. Zahlreiche internationale Ausstellungen und Publikationen. Bei SpringerWienNewYork u.a. 
erschienen: Rare Knste. Zur Kultur- und Mediengeschichte der Zauberkunst (2007, hrsg. gem. mit E. Strouhal). 


